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1 Eingangsmisgbult

Ihr Instrument besitzt umfangreiche Moglichkeiten im-kind
AusgangsmischpulDort kbnnen Sie die Lautstarken verandern oder auch tber
die verschiedenen Equalizer den Klang verandern.

Das Eingangsmischpult ist in ¢Haupttereiche Orgelind Eingdnge unterteilt.

1.1 Einstellimdglichkeiten im Bereich Orgel

Eingangsmischpult

Bereich auswéhlen

| Orgel |
(\ELUEI

0dB

Drums

Solo
Mute

Edit

BereichOrgel

Preset fiir Eingangsmischpult

Eingange - *} Speichern

Accompaniment

0dB 0dB 0dB

— — — Bypass

==

Klange Drums

Solo Solo

Mut Mut
L L Mitten 1 ¥ Mitten 2 Mitten 3| Héhen

Edit Edit

Der Bereich Orgel isioch einmal in Manuale und Accompaniment (Begleitwrggrteilt.
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Accompaniment

0dB 0dB 0dB

Manuale

0dB

Manuale behandelt alle Signale, die Uber @Gastatur

erzeugt werden. = =

Und Accompaniment alle Signale die durch Styles un :
MIDFSequenzen erzeugt werden.

Dabei stehim Bereich Orgdiir jeden Eingangin 5
BandEqualizer zur Verfigung.

Klange Drums

Orgel Drums

Solo Solo Solo Solo

Mute Mute Mute Mute

Edit Edit Edit Edit

Mit dem Schieberegler kdnnen Sie die isadirke des Kanals einstellen.

Die StereeAusteuerungsanzeige zeigt lhnen immer die tatsachliche LaugstirkDabei
bedeutet ein voller Ausschlag immer 0 dB. Und lauter als 0 dB geht es in der Digitaltechnik nicht!

Die PeakAnzeige gibt Innen immer Aufschluss Uber die bislang hochste Lautstéarke. Sie kénnen
die PeakAnzeige jederzeit wieder zurlicksetzamjem Sie einfach einmal auf die
entsprechende Displayflache driicken.

Fur jeden Kanal sind neben der Lautstadiee Funktionen SOLO, MUTE ung
EDITvorhanden.

SOLO bewirkt, dass alle anderen Kanale stummgeschaltet werden. Es kann nur ein KANAL au

SOLO geschaltet werden. SOLO wird nicht mit in ein Preset gespeichert.

m Mit MUTE konnen Sie einen oder mehrere Kanédle stummschalten. Die Einstellung wird mit in
ein Preset gespeichert.

Edit .
- Uber EDIT kdnnen Siérfdie sechsOrgelEinganggeweilseinen5-fachEqualizeraufrufen.

OAXSystem 7
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Sobald Sie die Displaytaster EDIT unter dem gewinschten Eingang gedriickt haben, kénnen Sie auf der

rechten Seite den Klang fur dentsprechenden Eingang einstellen.

-1,8dBj+3,2dBR-3,3dB 0dB B+10dB

NN

-

Bass Mitten 1 B Mitten 2 B Mitten 38 Hdhen

Der 5fach Equalizenat die Bereiche Bass, Mitten 1 2 und 3 und einen Hoéhenkanal. Die Bereiche lassen sich

+/-12 dB verandern.

Programmieranleitung
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1.2 Einstellmdglichkeiterfir den Bereich Eingange

Sobald Sielen BereichEINGANG&ngewahlt habensehen Sie folgende Eingéange:

Line-> Stereo Eingang auf der Rickseite
Wave-> Software Audioeingang fur Waves und MP&eien.
Mikro -> Mikrofonanschluss auf der Riickseite

Fur diesedrei Eingéange gibt es zusatzlich zum Equalizer noch eine Seite auf der Siauhs&eneEffekte
einstellen konnen.

-j Durch Wischen oder dem Betétigen der zwei kleinen Quadrate, kénnen Sie zwischen den zwei
Bereichen Equalizer und Effekte wechseln

Eingangsmischpult X

Bereich auswiahlen . S
Preset fiir Eingangsmischpult

-5,4 dB

=

Mikro Plﬂﬁeﬂ I-Iall‘

PreGain

m Effekte bearbeiten

Effekt 1 Effekt 2

Talk-Taste

Wie bei modernen DigitaMlischpulten besitzt deMikrofon-Eingang einen InseEffekt und zwei
eigenstandige SenHffekte

Fur denLineln sowieden Wave Eingangibt esjeweils einen Sendind einen InserEffekt.

Insgesamt steheb?2 Effekttypen von unteschiedlichen Halund EcheEffeken bis hin zu Filtern, Phasern,
Verzerrern oder einem MultibarnBompressor zur Verfligung.

Im Kapitell.3oErdarungen zu Inserund SeneEffekteriwerden die Unterschiede und der Signalverlauf
erklart.

Alle Einstellungen werden im Preset fur das Eingangsmist gespeichert.

OAXSystem 9
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1.2.1 Informationen fur das Mikrofonund den LineEingang

Diese Anschliisse finden Sie hinter einer Klappe auf der Riickseite des
Instrumentes

Weitere Informationen dazu finden Sie in der OAX Bedienungsanleitung.

Besonderheien Mikrofon-Eingang:

Mikrofone missen mit dem MikrofeNorverstarker angepasst werden. Dazu
kénnen Sie die Vorverstarkung von 0 bis 60 dB einstellen. Die Wert wird nicht
PreGain in das MischpulPreset, sondern in den Werkseinstellungen direkt
gespeichert.

Mikro

Die Lautstéke des Mikrofons kann beim Keyboard OAX1 (ber einen Zugriegel

m und bei den Orgeln tber ein Drehpoti eingestellt werden. Daran ist auch der
optische Regler im Display gekoppelt.

Tipp: Die Presets fur das Eingangsmischpult solfée immer mit

geschlosserma Mikrofon-Eingang speichern.

1.2.2 Mikrofon-Effekte einstellen

g b |
Platten Hall

-

Echo Stereo v

d

-

Effekt 1 Effekt 2

Effekte bearbeiten

Talk-Taste

DerSchieberegler Pan regelt, ob das Mikrofon mehr Links oder Rechts im Stereo Bereich wiedergegeben
wird.

DerSchieberegler Effekt 1 und Effekt 2 regeln wie stark die beidenBSkekie angsprochen werden.

Rechts neben den Schiebereglern sehen Sie, welche Effekte in den Bereichemhus8eneEffekte
eingestellt sind. Jeder Effekt kann mit dem danebenliegenden Schalt@deinausgeschaltet werden.
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Taste Talk
Der Mikrdon-Eingangesitzt zusatzlich die Funktion TALK, mit der Sie alle Effekte mit einem Knopfdruck
abschalten kénnerDie Einstellung wird auch mit im Mischp#lteset gespeichert.

1.2.3 Effekte firMikrofon, Line In und Wave einstellen

Um die Effektesinzustellenwahlen Sieeffekte editierenund es 6ffnet sich folgendes Display:

Platten Hall
Raum Hall
Reverse Hall
Non Linear Hall
Early Reflections
Tuned Resonators
Overheads
Echo
Echo Stereo
Echo Lang
Echo Tape
Echo Ducking
Echo Grain

6 Echo Diffuser

Uber die Displayschalter Insert, Effekt 1 und Effekt 2 konnen Sie zwischen den dreB&féiten
umschalten. Die Eingange Line und Wave besitzen jeweils nur einen Insert undfégken E

Im Anzeigefeldeffekt Typesehen Sie, welcher Effekt gerade fiir den angewahlten Bereich geladen ist.
Je nachdem welcher Bereich angewahlt und welcher Effekt dort geladen ist, sehen Sie die
Einstellmdglichkeiten fur deiffekt Type.Welche Effele mit welchen Einstellmdglickeiten Zderfiigung

stehen, sehen Sie in der Datenliste im Kapitd 8 F S1 GS FTNNJ RAS 9AyaNy3aASa

Fir jeden EffekType ist mindestens ein WeH&eset gespeicherNatirlich kdnnen Sie auch eigene Effekt
Programme erstellen whunter EIGENE speichern.
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1.3 ErWlarungen zu Insertund SendEffekten

Insert-Effekt:
Das ganze Signal geht durch den INSHERKt und von da aus direkt auf die Ausgéange.
Der Effekt wird also in den Signalfluss eingeschoben. Deswegen sprickbmaimem InserEffekt.

InsertEffekte sind normalerweise Filter, Kompressor, Limiter oder Chorus.

SendEffekt:

Ein Bil desSgnalswird zu einem Senéffekt gesendetWieviel bestimmt der Schieberegler EFFEKT.
DasOriginasignal bleibt also unangastet unddie Ausgange der Setttffekte werden zum Ausgang hinzu

gemischt. Die Ausgange der Effekte enthalten nur den Effektanteil und nicht mehr das Originalsignal.

SendEffekte sind normalerweise Hatlder EcheProgramme.

1.3.1 Signalverlauf Mikrofon

> L
Ausgang

> R

e

7 Heffeat

Send 1

L7 Jeffect 2
Send 2

Beim Mikrofon wird mit dem Vorverstarker die Grundlautstarke eingestellt. Im-iahpult ist das die
Einstellung MicroPreGain.

Danach kommt der Equalizer und dann der Insert Effekt

Danachwird mit den SchiebereglerEffekt 1 und Effekt 2 die Lautsta der SeneEffekte geregelt. Also z.B.
wieviel Hall und Echo zu hdoren ist.

1.3.2 Signalverlauf Line In und Wave

Jeweils for P— E — Insert > L
Audio Inund Q Ausgang
Win In P | Effect . >R

Effect

12 Programmieranleitung
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1.4 Preset fir das Eingangsmischpult laden

Befassen wir uns jetzt mit dem Bereich

at NBaSad FNNI 9Ay3AFyIaYAa
vorgefertigte odereigene Presets aufgerufen

und eigene Presets gespeichert werden.

Preset fiir Eingangsmischpult

Speichern

Fy3ST SA3Il 6cmNRRO oLy 5RaMaSY CI

1.'Y SAY a9AyIINGHSYINE Ol RSY S RNNO1SY {AS SAyT
1 GdzSt t i
S 4 CStyNBIBNI DMy BSyEar AdnyOK LI & |

2. ahll RSYy {OKIFItftGFt NOKSY a2SNJa tNBaStaa dzyR a9hA
WerksPresets und lhren eigenen Presets um.

3. Wabhlen Sie jetzt das gewilinschte Preset aus und bestéatigen SiNhiADEN

Werks Prosets 01 - Standard Mixer - 0 dB (STD)

Eigene Presets

Einladen

OAXSystem 13
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1.5 Preset fur das Eingangsmischpult speichern

Nachdem Sidas Eingangsmischpult neu einstéabitoen konnen Sie Ihre EinstellungendigenePreses
speichern.

1. Drio1 Sy {AS RAS CtNOKS oa{t9L/I9wbda I dzF RSNJ

N

Wahlen Sie einen Speicherplatz in der Liste aus.

3. Madchten Sie denfPreset einen neuen Namen gebelnjicken Sie diBisplayfiche des Preset
Namens.

4. Es offnet sich die Displagtatur, auf der Sie den Namen @ndefnl Yy Sy ® | ASNJ A Y

Eingangspresetd ®

5. Speichern Sie das Preset mit SPEICHERN.

14 Programmieranleitung
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